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En todo momento se cumpliran las medidas de seguridad e
higiene exigidas segun el Protocolo de Actuaciones ante la
COVID-19 en centros educativos.
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Médulo 1. Creando maquinas.

Médule 2. El lenguaje de las maquinas.

Modulo 3. La informacion como materia prima.

Modulo 4. Como se alimenta de informaciéon a una maquina.
Modulo 5. Procesando la informacion.

Moédulo 6. Obteniendo resultados sorprendentes.
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Mddulo | Creando maquinas

Objetivos generales Competencias adquiridas

» El alumnado reconoce que conocimiento, imaginaciéon y » Reconocen algunos hitos innovadores que posibilitaron |a
creatividad son imprescindibles para la innovacion indus- revolucion industrial.

trial y tecnolégica. » Identifican las consecuencias principales de la revolucion
industrial.

» Saben construir un “Papercraft” y utilizan |a realidad

aumentada apropiadamente.

Actividad | Actividad 7 Actividad 3

El alumnado reflexiona sobre como la

innovacion  puede  representar

grandes transformaciones en Ia
manera de trabajar y producir bienes

y en la sociedad en su conjunto.

Objetivos generales

» Elalumnado entiende las matematicas, como un lenguaje

que nos permite crear, interpretar la realidad y modificarla.

Actividad |

El alumnado comprende que los
fendmenos fisicos pueden ser descri-
tos e interpretados por medio de las
matematicas.

El alumnado entiende la importancia
de aprovecharlos entornos de los que
se rodea para desarrollar la observa-
cion y la curiosidad, siendo éstos los
ingredientes principales que inspiran
el pensamiento creativo.

El alumnado descubre |a potenciali-
dad que brinda el mundo digital por
medio de sus propias creaciones,
conectando su mundo creativo con el
mundo digital a través de la realidad

aumentada.

El lenguaje de las maquinas

Competencias adquiridas

» Saben contar en binario.
» Comprenden como el lenguaje matematico nos permite

disefar maquinas que realicen lo que necesitemos.

Actividad Z

El alumnado entiende que Ilas
habilidades creativas y matematicas
forman parte de un mismo proceso

Actividad 3

El alumnado comprende que nuestro
sistema decimal es una creacion
adaptada a nuestros sentidos y que
existen otros sistemas de numera-
cion que son mas atiles para que las
maquinas puedan procesarlos.
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La informacian como materia prima

Competencias adquiridas
» Identifican las aplicaciones de las primeras maquinas

Objetivos generales
» Elalumnado reflexiona sobre los cambios tecnolégicos que
posibilitaron la revolucién industrial industriales.
» El alumnado sabe que las maquinas pueden procesar » Conocencomo se crearon las primeras industriasy su uso
materiales e informacion. para la produccién en serie.
» Elalumnado integra el concepto de informacién como una » Pueden crear una maquina de sumar en binario.

materia prima mas que puede ser producida y procesada.

Actividad | Actividad 2

El alumnado entiende cémo, el Elalumnado reconoce que describir el

Actividad 3

El alumnado comprende que, una

mundo real a través de las matema- maquina puede procesar informa-

proceso que convierte el algodén en
ticas, es un proceso creativo, y que cion, expresada en binario, para
obtener nuevos productos.

hilo, pasd de ser un procedimiento
manual a uno industrial a partir del las matematicas son una herramien-

siglo XIX.

Como se alimenta de informacian a una méquina

Competencias adquiridas
» lIdentifican diferentes métodos de crear telas, desde los

ta creativa mas.

Objetivos generales
» El alumnado entiende que la informacién binaria puede

representar elementos del mundo real, se almacena en un manuales hasta los automatizados, mediante tarjetas

soporte fisico y puede ser procesada e interpretada por una perforadas y entienden que la informacién contenida en

maquina para obtener productos nuevos. ellas es binaria.

El alumnado reflexiona sobre la relacion entre conocimien- > Saben desensamblar un ordenador personal, reconocer sus

partes principales y para qué sirve cada una.

Actividad 3

to, imaginacion, creatividad e innovacion.

Actividad | Actividad 2

El alumnado comprende cémo se

incorpord el procesamiento de la

informacioén a las primeras maquinas
de la revolucién industrial, y cémo
esto sirvio de inspiracion, posterior-
mente, a nuevas ideas y aplicaciones.

El alumnado entiende la importancia
de adquirir diferentes destrezas vy
conocimientos, para favorecer Ia
creatividad, y la aparicién de nuevas

ideas o soluciones innovadoras.

El alumnado reconoce los componen-
tes principales de un ordenador y que
se comunican, en su mayoria, en
lenguaje binario.




Procesando |a informacian

Competencias adquiridas

| 2

Objetivos generales
El alumnado entiende los conceptos basicos en que se » Sabencémo se comunican las diferentes partes de un

basa el procesamiento informatico de la informacion y su
utilidad.

El alumnado comprende que el proceso de fabricacion
requiere la combinacion de diferentes partes y que el
resultado es algo distinto a la simple suma de las piezas

por separado.

Actividad |

Actividad Z

ordenador y su funcién en el conjunto.

Actividad 3

El alumnado entiende los flujos de

informacion entre los diferentes

dispositivos.

Elalumnado comprende la importan-
cia del trabajo en equipo y como los
conocimientos compartidos hacen
que los proyectos ganen en interés y

El alumnado comprende en qué
consiste el procesamiento de Ia
informacién y cémo las diferentes
tienen

partes de un ordenador

valor.

Objetivos generales
» Elalumnado conoce algunas consecuencias y aportes de la

revolucion industrial.

» El alumnado comprende cémo se procesa la informacién

del mundo real para, mediante su digitalizacion, tener
nuevas posibilidades de creacion.

Actividad |

El alumnado

identifica
del
supuso la revolucion industrial.

algunas

consecuencias proceso que

funciones especificas para ello.

Madulo b Ubteniendo resultados sorprendentes

Competencias adquiridas

| 2

Actividad 7

El alumnado conoce el primer progra-
ma informatico de la historia, disefia-
do por Ada Byron.

Son capaces de analizar las consecuencias de los cambios
tecnoldgicos.

Entienden el concepto de pixel y la representacion del color
digital.

Comprenden el proceso de conversion del mundo analégico
al mundo digital.

Saben representar una imagen digital y como esta puede
ser traducida a lenguaje matematico.

Actividad 3

El alumnado comprende el concepto
de pixel y cémo este relaciona el
codigo binario con la reproduccion
grafica de una imagen.



Creando méaquinas

Actividad |

Se pone en valor el trabajo realizado
por las mujeres en las tareas del
campo, de la granja, de la industria
textil, ademas del trabajo realizado
en el ambito domeéstico, en el que los
hombres no participaban.

Se reflexiona acerca de la division
sexual del trabajo y |a doble jornada
de las mujeres.

Mddulo Z

Actividad |

Participacion activa de las alumnas,
fomentando su seguridad y oratoria,
generando un clima de confianza.

Madulo 3

Actividad |

Se visibiliza a las mujeres en la indus-
tria textil durante la revolucion
industrial, analizando las condiciones
en las que desarrollaban sus trabajos
y las nuevas oportunidades que se
les ofrecian: salarios menores que los
hombres, duracion de |as jornadas de
trabajo, ambientes contaminantes,
ruptura con las rutinas del trabajo
agricola, independencia econémica,
etc.

Actividad 7

Se evidencian las diferencias en las
actividades y juegos de chicas vy
chicos.

Se reflexiona sobre el sexismo en los
juguetes y se anima al alumnado a la
ruptura de estereotipos y roles
tradicionales en |a eleccion de éstos.

Actividad ?

Participacion equilibrada de los dos
sexos en la actividad.

Actividad 3

Se invierten los roles tradicionales de
género motivando a las alumnas para
que usen las tabletas con confianzay
seguridad, vigilando que ellas no
queden relegadas a un segundo
plano en relacién con sus comparne-
ros; y por otro lado, se anima a los
alumnos para que decoren y pinten el
caballo.

El lenguaje de las maquinas

Actividad 3

Participacion equilibrada de los dos
sexos en la actividad.

La informacitn como materia prima

Actividad 7

Se evidencian las diferencias en las
actividades y juegos de chicas vy
chicos.

Se reflexiona sobre el sexismo en los
juguetes y se anima al alumnado a la
ruptura de estereotipos y roles
tradicionales en |a eleccion de estos.

Actividad 3

Participacion equilibrada de los dos
sexos en los equipos constituidos de
trabajo.

Participacion activa de las alumnas
en la construccion de la maquina.




Actividad |

Se pone en valor el trabajo de las
mujeres en el uso y funcionamiento
de los telares manuales y mecaniza-
dos, evidenciando las vinculaciones
que se han dado a lo largo de Ia
historia entre tecnologia y mujeres, y
que se desconocen, a causa de la
cultura androcéntrica.

Madulo o

Actividad |

Participacion equilibrada de los dos
sexos en |a actividad.

Madulo B
Actividad |

El alumnado reflexiona acerca de las
consecuencias que tuvo el proceso de
la revolucién industrial en el desarro-
llo vital de las mujeres (nuevas
oportunidades que se les ofrecian).
El alumnado reflexiona sobre las
mujeres en las nuevas ciudades:
seguridad, alumbramiento de las
calles, distancias, ubicacion de las
fabricas, mercados, escuelas, etc.

Cdmo se alimenta de informacian a una méquina

Actividad Z

Se evidencia como la creatividad e
imaginacion de Ada Byron contribu-
yeron a que disefiara el primer
algoritmo informatico de Ia historia.
Se visibiliza como las chicas pueden
disenar  tecnologias  asociadas
tradicionalmente a lo masculino, y a
la inversa, ellos pueden disenar
tecnologias asociadas tradicional-

mente a campos mas feminizados.

Actividad Z

El alumnado reflexiona sobre los
estereotipos y prejuicios de género.

Actividad 3

Se producen relaciones igualitarias y
no sexistas durante la actividad. Las
chicas tienen un papel activo en el
manejo de las herramientas y dan
instrucciones a sus companeros para
montar |a pieza del PC, turnandose en
la actividad.

Procesando |a informacian

Actividad 3

Participacion equilibrada de los dos
sexos en la actividad.

Obteniendo resultados sorprendentes

Actividad 7

El alumnado conoce referentes
femeninos en el campo de la cienciay
tecnologia poniendo en valor Ias

aportaciones de las mujeres.

Actividad 3

Se evidencia que las habilidades
cientifico-matematicas no dependen
del sexo y son iguales en ninas vy
ninos.
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Ada Byron, la primera programadorade Revoluciones matemdticas:Ada Byron—

laHistoria—Draw My Life Instituto de Cieneras Matematicas
https://youtu.be/bYCDVwyuVt4 https://youtu.be/ftn-03n-yEl

§
:
]
E

Calculating Ada: la Condesade los

ordenadores —BBC
https://vimeo.com/ 188265119



https://youtu.be/bYCDVwyuVt4
https://youtu.be/ftn-o3n-yEI
http://www.apple.com/es/

